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PRACTICA TRES

METAS DE COMPRENSION Il PERIODO

El estudiante desarrolla comprensién al
e elaborar su blog para dar a conocer u proyecto de sintesis.
e hacer uso de la hoja electronica para la elaboracion de documentos comerciales sencillos.

7

“» proponery argumentar proyectos con impacto social y ambiental para la feria.

METODOLOGIA DEL AREA
e Durante la ejecucion de cada una de las actividades propias en cada una de las asignaturas que componen el
area se tendran en cuenta los aspectos de asistencia, contextualizacion del tema, produccion individual o
grupal, evaluacion y/o socializacion de los resultados y cumplimiento de las normas.
O: orden y aseo
T: trato digno y respetuoso
A: atencién y asistencia
C: cumplimiento
U: utiles y uniforme

Jasc Animation Shop™ 3.04 es hasta la fecha el programa mas poderoso y util de usar para crear animaciones
desde una o0 mas imagenes graficas. Ofrece una amplia variedad de efectos y transiciones para animaciones
procesadas. Utilizado como una aplicacién independiente o como un complemento de Paint Shop Pro, Animation Shop
3.04 permite a los usuarios la creacion facil de animaciones para su uso en un sitio Web o en una presentacion. La
interfase concisa, facil y directa de Animation Shop permite a cualquiera crear botones efectivos, titulares y otros
efectos animados sin una curva de aprendizaje pronunciada.

Los usuarios pueden importar con facilidad imagenes multicapas para construir automaticamente animaciones o
utilizar los asistentes de Animacién o Titulares para reunir y crear nuevas animaciones. Las Animaciones pueden ser
facil y rdpidamente modificadas utilizando caracteristicas como la edicion arrastrar y soltar, registro de marcas,
opciones de cortado automatizadas, eleccion de marcos, ajustes de marcos girar y reflejar y una seleccion de
herramientas de dibujo y disefio.

Editar la integracién entre Animation Shop y Paint Shop Pro significa que los usuarios pueden compartir y editar
facilmente marcos e imagenes entre los dos programas sin tener que guardar y reabrir marcos. Una vez que se
termina, las animaciones pueden optimizarse para la Web con el poderoso Asistente de Optimizacion que provee una
seleccion comprensiva de opciones de archivos de salida.

Se puede iniciar el Asistente de Animacién de una de las tres siguientes maneras:
Seleccionando Archivo > Asistente de Animacion,
Haciendo clic sobre el boton Asistente de Animacién en la barra de herramientas,
Presionando las teclas <Mayus + A>.

Una serie de paginas apareceran preguntandole las opciones para la creacion de la animacion. Una vez que se
termina cada pagina, haga clic sobre el botén Siguiente en la parte inferior del didlogo para pasar a la siguiente pagina.
Se puede mover hacia adelante o hacia atras entre las paginas presionando sobre los botones Atras y Siguiente en la
parte inferior de las paginas del asistente.
En la primera pagina del Asistente de Animacion se le preguntan las dimensiones del marco de animacion. Use esta
pagina del Asistente como sigue:

e Seleccione la opcion “Mismo tamario que el primer fotograma” si quiere que todos los marcos sean del mismo

tamafio que el primero. Mas adelante se podra definir qué imagen sera la inicial.

Asistente de animacién L&J

£Cual quiere que sea la dimensidn total de
la nueva animacién?

¥ Mismo tamario que el primer fotograma

" Tal como se define agui:

Ancho: (100 5'
Alto: 100 5'

| Siguiente > | Cancelar | Ayuda |

———
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e Use la opcion “Tal como se define aqui” para activar los recuadros Alto y Ancho donde se fijan las dimensiones
exactas de los marcos de la animacion. Las dimensiones se miden en pixeles.
e Haga clic sobre el boton Siguiente para pasar a la préxima pégina del Asistente.

La segunda pagina del Asistente de Animacion le pregunta el color a usar en | Asstene se snimacien

el lienzo de la animacion. Puede ser transparente u opaco. Use esta pagina
del Asistente como sigue:

Seleccione “Transparente” para hacer que su animacién se muestre
en el lienzo. Un lienzo transparente se indica por el color activo en la
configuracion de la solapa “

Transparencia” de las Preferencias Generales del programa. Vea el vinculo
en los temas relacionados para mayores detalles.

Use “Opaco” para elegir un color del lienzo. El color activo aparece

< Mtrds

¢Culial quiere que sea el color
del lienzo para la animacisn?

" Transparente

& Opaco .

Siguiente > Cancelar ‘ Ayuda ‘

en el recuadro de color a un lado de la opcion. Haga clic izquierdo en el *

recuadro para desplegar el dialogo Color, clic derecho para desplegar el dialogo Colores Recientes. En ellos puede

elegir el color deseado. El lienzo usara las dimensiones definidas en la pagina previa.

Haga clic sobre el boton Siguiente para pasar a la proxima pagina del Asistente.

La tercera pagina del Asistente de Animacion le pregunta como quiere colocar los marcos en la animacion. Use esta

&= pagina del Asistente como sigue:

T Si las imagenes que agregara no tienen las mismas dimensiones que el tamafio del
srmacmceeoe || marco definido en la primera pagina del Asistente, puede elegir una de las siguientes
e | posiciones:
. Seleccione “Esquina superior izquierda del marco" para alinear todas las
coeewns || iMagenes que tengan un tamarfo distinto que la primera, en la esquina superior
I o s e o izquierda de sus marcos respectivos.

Use “Centradas en el marco” para centrar todas las imagenes en los marcos

e L] == 2= ||| G imnortando el tamafio de las imagenes.

Si la dimensién de alguna imagen es menor que la de la primera, el area vacia que la

rodea puede llenarse de dos maneras distintas:

En la cuarta pagina del Asistente de Animacion se le pregunta por las
propiedades de reproduccién y de bucle de la animacién. Use esta pagina del Asistente

como sigue:

Seleccione la opcidén “Si, repetir la animacién indefinidamente” para crear un bucle
continuo que reproduzca la animacion hasta que se detenga manualmente (vea la Nota
inferior). Seleccione “Reproducir n veces” para reproducir la animaciéon el numero de

veces que se especifica dentro del recuadro.

Asistente de animacién (X ]

¢Gitarto tiempo quiers que Gada marco sea
desplegado (en 1/100vos de segundo)?

EIEE

<z | Sguiente > Cancelar Awda

a Nota: No todos los navegadores de Internet pueden realizar un bucle indefinido de reproduccién.

La quinta pagina del Asistente de Animacién es en la que se especifican las imagenes que contendra la animacion. Se
debe incluir por lo menos una imagen para poder crear una animacion. Use esta pagina del Asistente como sigue:

1. Haga clic sobre el botén Agregar Imagen. El dialogo Abrir aparece.
2. Seleccione el archivo o archivos que contendra la animacion.
3. Para selecciona archivos de imagenes mudltiples al mismo tiempo dentro

del dialogo Abrir, mantenga presionada la tecla <Ctrl> mientras hace clic sobre el
nombre del archivo. Se pueden seleccionar archivos consecutivos presionando y
manteniendo presionada la tecla <Mayus> y haciendo clic en el primer y Gltimo
nombre de la seleccién. Si los archivos de imagen se localizan en mas de una
carpeta, se debera volver a entrar al dialogo Abrir para cada una de ellas.

4. Si desea borrar una imagen de la lista, haga clic sobre su hombre para
seleccionarla y luego clic sobre el boton Quitar Imagen.
5. Verifique el orden de las imagenes y modifigue su secuencia

seleccionando uno o mas archivos y luego haciendo clic sobre el botén Mover
Arriba o Mover Abajo.

Asistente de animacion

==

e | Mover Amba ‘
Fro | Mover Abajo \
<hids | Siguierts > Cancelar \ Ayuda \

Especiicar las imégenes que serén cargadas
como marcos, agregandolas en la siguierte lista

DCFCO001 {2).JPG
DCFC0001.JPG
DCFC0002 (2).JPG.

Una vez que se ha terminado de afiadir las imagenes, haga clic sobre el botén Siguiente para pasar a la pagina final

del Asistente.

Asatente de snmacon o

la animacién. Use esta pagina del Asistente como sigue:

En la pagina final del Asistente de Animacion se le indica que el Asistente esta listo para crear

Haga clic sobre el botén Finalizar. El Asistente de Animacién generara la animacion,
cerrara el didlogo y abrira la animacion dentro de la ventana Marcos.
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Para ver una reproduccion de la animacion, seleccione Ver > Animacién o haga clic sobre el botén Ver
Animacion en la barra de herramientas. La ventana de Reproduccion aparecera mostrando la animacion. Bon
Cerrando la Ventana Reproduccion
Para cerrar la ventana de Reproduccion, utilice cualquiera de los siguientes métodos:
Haga clic sobre el botén Cerrar en la esquina superior derecha de la ventana de Reproduccién,
Doble clic sobre el icono de control en la esquina superior izquierda de la ventana de Reproduccion,
Seleccione Archivo > Cerrar. *Nota: Eligiendo este elemento del menu se cierra tanto la ventana de
Reproduccién como la de Marcos de la animacién abierta.

W Jasc Animation Shop - Animaciont JI

Archivo Editar Ver Animacion Efectos Ventana Ayuda

| XwxB DSHBB v v & B eXw  |[Z=nE W
“" A I [ T T 4
écercar:m
RQA+BESZAIOCA /O
E] Animaciénl* [1:8] - Marcos E]

MICROSOFT PAINT SHO 7
Vamos ver que entendimos y manos ala obra
Crear un GIF animado

Un GIF animado es un archivo formado por varias imagenes que se visualizan en orden secuencial, a una velocidad
especificada. La creacién de un GIF incluye la produccién de las imagenes separadas que lo conforman, y luego su
incorporacion en un archivo con una extensién GIF. El archivo se llamara como cualquier otra imagen de una pagina
Web.

Durante este taller, realizard el GIF animado que se presenta a continuacion en tan solo unos minutos.
Creacion de las imagenes en Paint Shop Pro

Realice el dibujo del seméaforo presentado abajo mediante el Saint Shop Pro:
¢ Archivo/Nuevo Ancho = 100 y alto = 150 pixeles, fondo transparente, a 24 bits,

e Seleccione la herramienta Formas,
¢ Active la Paleta de configuracion,
¢ En la anterior seleccione la forma Rectangulo y active el cuadro de control Vectorial,
e Trace el rectangulo,
e Seleccione la herramienta Objeto Vectorial y seleccione el dibujo trazado para cambiar sus propiedades si lo
desea,
Ahora:
¢ Seleccione herramienta Formas, en la Paleta de configuracion seleccione la forma elipse,
e Trace un circulo mediano en la parte superior del rectangulo (recuerde que necesita tres),
e Copie el anterior y péguelo mediante la opciéon Edicién / Pegar / Como nueva seleccion vectorial, dos veces,
e Alinee los circulos y grabe el archivo como semaforo_0.PSP.
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Figura 1: El dibujo de origen ya esta listo.

Ahora:
e Seleccione el circulo superior mediante la herramienta Objeto Vectorial, y dele un relleno de color rojo,
mediante propiedades en la paleta de configuracion.
e Exporte el archivo con otro nombre por ejemplo semaforo rojo. mediante la opcién Archivo / Exportar / Archivo
Gif Optimizado.
e Abra el archivo original semaforo_0.PSP y repita el paso anterior para los colores amarillo y verde.

P[] B P N [ P 3 Feu_v.. I[u] E3

Figura 2: Las imagenes para la animacién estan listas.

Definiciéon de los valores de la animacion

Los archivos GIF se animan utilizando el médulo Animation Shop. Para ejecutar este programa, seleccione el
comando incluido en el grupo de programas de Paint Shop Pro (por defecto, es Inicio / Programas / Jasc software /
Animation Shop).

o Luego seleccione Archivo / Asistente de animacion

e Por defecto, la primera pantalla le pregunta si desea crear una nueva animacion del mismo tamafio que el
primer archivo (mismo tamafio que el primer cuadro de imagen). Pulse Siguiente.

¢ La segunda pantalla le permite configurar el color de esquema. Se debe elegir entre una opcion Transparente
0 una Opaca. Aqui, el blanco que rodea el dibujo del semaforo es el que serd el color transparente. Haga clic
en Siguiente.

¢ La tercera pantalla le permite definir cémo desea que se coloquen las imagenes que tienen un tamafio diferente
del de la animacion GIF. Esto es particularmente (til para los GIFs en los que una parte de la imagen no se
altera. Haga clic en Siguiente.

La cuarta pantalla (figura 3) le permite definir dos aspectos esenciales para el proceso de animacion:

e El nimero de bucles. La animacién puede ejecutarse x veces antes de detenerse o, por defecto, se puede
repetir indefinidamente.
e El tiempo de visualizacion de la imagen. La unidad para este parametro es 1/100 de segundo. Escriba 75 en

= este campo, de tal manera que se visualice cada luz del
seméforo por 3/4 de segundo. Pulse Siguiente.

4Quiere crear un bucle en la animacian?

@ &5, repetir |a animacion indefinidamente
" Beproducir 1 _:|' veces

4 Cilanto tierpo quiers que cada marco sea
desplegado (en 1/100avas de sequndo)?

Figura 3: Definicién de los pardmetros de ejecucién de la animacion.

i La quinta pantalla (figura 4) le permite adicionar las imagenes que
a serviran para conformar la animacion. Pulse el boton Agregar imagen.
Puede seleccionar por grupos de archivos manteniendo pulsada la
tecla Mayus o Crtl.

75

<tmos | gguiente> | concelor Anda |
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Figura 4: cargue de las imagenes y ubicacién de las mismas

i3

Asistente de animacién

Especificar las imagenes gue serén cargadas

coma marces, agregandolas en a siguiente sta e No se preocupe del orden de carga por el momento, luego de
agregar las imagenes, para que sus imagenes aparezcan en
el orden correcto, seleccione una de ellas y ubiquela segun el
orden que corresponda con los botones Mover Arriba o Mover
abajo.

Agregar imagen | Mover Aniba |

e Pulse el botdn Siguiente y en la siguiente pantalla pulse sobre
Finalizar.
e Animation Shop muestra el montaje de la imagen (Figura 5).

Quitar imagen | Maver Abajo |

<arss [ Siguieme> | Gancelar | Apda |

B Animacdéni® [1:1] - Marcos

1 0 ME R0 k3 R0

Figura 5: Se han montado las tres imagenes de la animacion.
e Guarde la animacion con el nombre de su eleccion.
e Ahora ya esta listo para optimizar la animacién. Acepte la proposicién por defecto (mejor calidad de imagen), y
luego pulse Siguiente.

Al pulsar el botén Personalizar, puede definir la cantidad de colores y otros parametros que le permitiran reducir el
tamafio del archivo.

En la ultima pantalla, Animation Shop indica el tiempo de descarga de la animacién basado en las diversas
velocidades de médem.

Este modesto GIF toma menos de un segundo en cargarse. Los internautas estaran muy contentos. Pulse Finalizar
para crear el archivo.

‘ Figura 6: Cuando sabe crear un GIF animado, puede crear cualquier GIF.
¢ Seleccione Ver / Animacién para probar su GIF animado inmediatamente. Es tan simple

I:';—::I como esto...

¢ Editar? Para editar los parametros de ejecucion de un GIF animado existente, abra el archivo
ii:j en Animation Shop y seleccione Animacion / Propiedades de la Animacion.




LOLEGID PABLD DE TARSL IED Y

CONSTRUCCION DE PROYECTOS OF VIDA PRODUCTIVOS™
MICROSTOFT PAINT SHOP PRO 7 - GRADD SEPTIMG  LIE RAUL MONRGOY PAMPLONA | == ==

Web: colegiopablodetarso.jimdo.com

Aprende a crear tu propia firma personalizada con este curso que he hecho para todos vosotros y para que
aprendais. Es muy interesante y con estos sencillos pasos podras crearte tu propia firma en unos minutillos.
Espero que os sirva atodos vosotros de gran ayuda.

Empecemos con el curso, animo!!!

Primero para poder empezar a crear nuestra firmas necesitas el Paint Shop Pro, el Animation shop Pro y Glitters.
Cuando busques el Paint Shop Pro, te vendra también con el Aniimation shop Pro.
Si necesitéis glitters Pulsar Aqui

2. Ya estdis preparados,verdad?

Ahora que ya lo tienes todo lo necesario empecemos, cuando os diga que abrir el PSP o algo con estas siglas "PSP"
significara el Paint Shop Pro :

Abrimos el Paint Shop Pro, nos vamos a Archivo>>Nuevo

MHueva imagen

Dimenziones de la imagen

Ancho: 200 _I =
Pireles -
Altura:; 300 _:I x

Resolucian:  |28,000 _|::| = | Piwelescm -

Caracterizticas de la imagen

Color del fondo: |B|anu:u:| j]
Tipo d
meger. | 16.7M. de colores [24 bits) <]

kemornia requernida; 58T KB

Aoeptar | Cancelar Ayuda |

Recuerda poner en color de fondo el color que quieras para el borde de tu firma. Le afiadiremos mas tarde un borde
para gque esta se vea mejor.

Pon también unas medidas similares a las de la imagen. y le damos a Aceptar.

-_"'""')‘Seleccionamos la herramienta de texto. Y pulsamos encima de nuestro espacio en blanco. Y
nos saldrd esto:

"

Texto
Mombre: Tamafio: Ejemplo Kerning: Interlineada:
[ -~ AaBb PR N T
Alfabeto: | Dccidental :" ™ Kerning automatica
E stiloz Teclee su texto aqui: - T
' ===
Contorna: ®’ N| C é 7 B E|
oL Fs
Relleno: »
Texturas
Aqui tutexto "o
Contarni: ® »
Relleno: ® » w
Crear como
Testo estandar "~ Wectorial ™ Seleccidn (+ Flotante [ &ntiarmigas
Aceptar | Cancelar | Aypuda | Fﬁ

-_""'")Cambia las opciones a tu gusto, solo mantén flotante el texto, para el color elige solo uno diferente al del
borde.


http://www.galeon.com/sacha124/glitter.htm
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Luego ese color lo sustituiremos por glitter

Para el ejemplo yo puse en texto Sacha y con una letra de bits.
De tamafio elegi 72 y color negro me ha quedado asi:

Texto E|
Mombre: Tamaio: Ejemplo Keming: Interlineada:
foia -l = -] AaBb f_=d ==
Altabeto: | Occidental :" ™ Keming automatico
Estiloz Teclee su texta aqui:
Contorna: ®} N| c ﬂﬁ%
Hel\eno:m .
Texturas 1
Contorma: ®} S A C I I A
Relleno: ® » “
Crear como
Testo estandar " Wectarial " Seleccidn & Flotante [ Antianugas
’Tplall Cancelar Aypuda F @
hora de damos a Aceptar y veras esto:

] Imagen1*[1:1] (Seleccidn flotante) |Z||§|fg|

SACHA

=]Ahora no toques nada, déjalo asi como esta!!! Ahora lo que vamos a hacer es ponerle un borde con las letras
gue estan seleccionadas. No le des a nada, solo sigue mis pasos. En el menu de arriba del todo, ¢ ¢ ves Seleccionar??
Puedes dale ahi, luego a modificar y luego a agrandar:

Capas Objetos  Selecciomar  Mascaras  Ventana Ayuda

‘ Seleccionar toda Ctrl+a F @ | % B3 o E | )
5 Quitar seleccidn Chel+Dr

e
j Invertir Iawis+CEr T
Encuadrar
Modificar

71 Qeulkar marcas de seleccion Maytis-+Ctrl+M

Chrl+H

¥ o Conwertir en patrdn sin unidn

] Promover acapa Mays+Chrl+F

¥4 Seleccionar zanas similares

E': Cargar del disco... I Color transparente..,  Chrl+T

@:: Cargar de canal alfa...
Ig Guardar en el disco,.,

& Guardar enun canal alfa...

LN
(& Estatico

Mays+Ctrl+F

=]Ahora dale a 2 pixeles, al menos te recomiendo eso, si no quieres poner 2 pixeles pon 1 0 mas, pero yo te
aconsejo que por ahora pongas 2 pixeles:
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Agrandar la seleccion

Murmero de piseles: 4

Aoeptar | Cancelar |

-_""'")Y ahora le das a Aceptar. TU no lo ves, o si se ve pero poquito... pero ya tienes tus bordes chulos!
Ahora sin mover nada ni clickear nada, dale a copiar. Ya sabes menu de arriba, edicién.....

Mira asi:

@--, Jasc Paint Shop Pro - Imagen8

Archivo | Edician Ver Imagen Efectos Colores Capas  Objekos 5S¢

= *» Deshacer Sgrandar la seleccidn Chrl+Z = E
+ 71
| 7% Repetir dgrandar la seleccidn Chrl+y
ﬁ 1 €2 Histérico de Operaciones, ., Mayis+Chrl+7

J‘E Corkar Chrl+3
Copiar Ckpl4+1C

Peqgar

g Limnpiar

Yaciar

-_""'")Ahora si le das a control+v te saldra esto:

5 Imagen3* [1:1] (Capa 1) M=E3

ACH

=]Ahora podras fijarte en que nuestro fondo es transparente porque en el fondo de las letras salen cuadrados.
Ahora lo que tenemos que hacer es una carpeta en el escritorio nueva. Y a continuacién guardamos esta firma en esa
carpeta y la llamaremos firma base. Esa carpeta sera para ir guardando todos los fotogramas y asi lo tenemos todo
mas ordenadito. Para guardar le vamos a dar a Archivo y a Guardar como..., y la meteis en la carpeta esa con aquel
nombre (firma base).

Guardar como E]
Guardar en: | 75 firmas j -~ = EF-
Mambre: |firmabase.png
Tipo: |F'0rtable Metwork, Graphics [*.pra)l LI Cancelar
Ayuda
Opciones...

-_"'"')Ahora como ya tenemos nuestra firma lo que tenemos que hacer es ponerle el glitter, que son las imagenes
que se le ponen a las letras para que brillen, yo te he puesto algunas arriba para que te cojas la que mas te guste,
eligela y guardatela en la carpeta nuestra que hicimos!!!
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Nos vamos a ir al Animation Shop Pro ( sin cerrar el psp con la firma ) Abrimos el glitter que guardamos, os acordais?
Le damos a archivo>>abrir y abrimos donde hayais guardado el glitter, prefiero que el glitter lo guardéis en aquella
carpeta en la que estamos guardando todo.

Le damos a archivo>>abrir. Yo guardé el azul y esto es lo que veo:

blue1 [1:1] - Marcos g@ﬁ

M:1 R:11 KM:2 R:11 kM:3 R:11

El que tiene el borde rojo es el marquito seleccionado de los 3. Seleccionaremos primero el primero (I6gico!!)
Y ahora lo que vamos a hacer es: Vamos a archivo>>exportar marcos>>a Paint Shop Pro

|&§ Jasc Animation Shop - [blue1 [1:1] - Marcos]
archivo  Editar %Yer aAnimacion  Efeckos  wenktana avuda

r_l Muewo, .. CErl+r g @ E
== abrir... CErl4- 1
EE Examinar... Ckrl+EB
A
= == Cerrar CErl+F
R .
— Area de Trabajo L4
EI Guardar Zkrl+S
Guardar como. .. F12
K8 suardar marco como
:'_I' Eorrar
&“E Asistente de animacian. . . Flawis+0,
W fcistente de titulares. .. Mayis+EB
N‘E Asistente de optimizacion. .. Mawis+Z
Configurar pagina L4
Yiska prewvia antes de imprimir L4
Imnprirnir L4
Exportar marcos L4 51;& &8 Paink Shop Pro
@ Ejecutar Paint Shop Pro
3% A sello de imagenes. ..
Preferencias »| =B - g
1 k=t [

Cuando le des a esto, el programa Animation Shop Pro te llevara al PSP, Y veras el PSP con tu marco del glitter.
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Vamos a seleccionar el bote de pintura como indica la imagen de arriba. Y ahora nos vamos a ir a la otra parte

Selecciona estilos!! Cuando le des a la flechita te saldra el menu siguiente y deberas seleccionar patron. Debes
clickear 2 veces encima de estilos. Dale a la flecha. Y te saldra esto:

Cemento

Patron

Cemento

Envuelto Esmeralda ...

Escala [*%2]): l1 0o E stropaj E stuco

Granuloso Gravilla Hoja

Mira lo redondeado de rosa es tu glitter! Seleccidénalo! y luego dale a aceptar... Ahora vuelve a tu texto!
Yo vuelvo a donde ponia Sacha, texto agrandado con la lupa si es necesario y sino pues no...

Vamos a seleccionar la varita mégica q es esto:

Y vamos con ella seleccionada a clickear en la letra que vamos a pintar!

5! Imagen2* [1:1] (Capa 1) M(=1E3

B=1E3

La guardaremos con el nombre de firmal, en nuestra carpeta de firmas! ( ya sabes archivo>>guardar )
Recuerda que esto lo hicimos con el primer marco del glitter! Debes hacer lo mismo que te he ensefiado en esta
pagina del tutorial con los otros tres.
Para ello abre la firma base y a rellenala como te hemos ensefiado con los 2 marcos de glitter que te quedan.
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Guarda cada una como firmal, firma2, firma3. Cuando tengas las tres guardadas, abre el animation shop. Abre la
primera firma (firmal)

‘1 Jasc Animation Shop - Animacion1

Archivo Editar Ver Animacidn Efectos Yentana

K=%B DEAMB -

| | & cortar Ctrl+x
4 « 4w b »|an|G| & Cl4C
V‘W Acercalz 1:1 : ‘ Pegar >
[Ra+H4 220 0A  OXer

B Duplicar

F

ic Propiedades del marco... Alt+Intro

L Propiedades de la gnimacidn... Mayds+al+Intro
888 Yer animacion

u : 5
?gg Exportar marcos a Paint Shop Pro Mayds+

M
ﬂg Guardar marco como...

% Insertar transicién de imagen. ..

3 ion1*r1:
& Animacion1 [1:1]jzMarcos ¢ Insertar efecto de imagen...

Aplicar efecto de imagen...

nsertar efecto de texto...

Aplicar efecto de texto...

[YEEN-ET

cuando ya sepas mas sobre esto

Insertar marcos de archivos E

Aceptar |
Mover ariba |
Mowver abajo |

Cancelar |

Ayuda |

Tiempo de |1 5 :jllﬂ
retraso:

firma2.phg
firma3.png

Agregar archiva... I Remaver archivo |

-~ Localizacion del nusvo marco

EE|

Insertar |1
antes:

i Imégenes con distinta tamafioaspecta que la animacidn
Localizacidh en el marco: (% E squina supefior izquisrda
" Centrada
Llenar &l resta del marco con: & Calor del lisnza
" Conterido del marco precedente

I~ Escalar marcos para que quepan

botén
insertar

Clickea encima con el
izquierdo y le das a:
marcos>desde archivo.

Le vamos a dar a insertar marcos
desde archivos y ponemos la firma 2
y la firma 3, en tiempo poned 15, mira
la imagen:

Ahora si quieres le das a ver
animacion y podras ver tu primera
firmalttiny cuando la veas
guardala!l!.

Mi firma al final me ha quedado asi!!!:

Espero que este curso te haya
servido de ayuda!!!, también puedes
hacer firmas con imagenes, pero eso




