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DIVERSOS SOFTWARE (jclic, derive, cabri, corel draw, entre otros)

METAS DE COMPRENSION

» Planteay propone ideas y/o proyecto de sintesis haciendo uso de software comercial.
» Desarrolla comprension al elaborar materiales educativos para sus pares trabajados con diversos
software (software educativo)

METODOLOGIA DEL AREA

Durante la ejecucion de cada una de las actividades propias en cada una de las
asignaturas que componen el area se tendran en cuenta los aspectos de
asistencia, contextualizacion del tema, produccion individual o grupal, evaluacion
y/o socializaciéon de los resultados y cumplimiento de las normas.

O: orden y aseo

: trato digno y respetuoso

: atencion y asistencia

: cumplimiento

. Utiles y uniforme

cox»d

Para seguridad de nuestros archivos crearemos una carpeta con el nhombre del curso
en el disco local D, por ejemplo grado 904jt2011

SOFTWARE DE APLICACION

Una vez instalados daremos inicio con el programa Jclic: JClic estd formado por un extenso
conjunto de herramientas informaticas que estan pensadas para realizar diversos tipos de
actividades educativas como rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras
cruzadas, etc.

Todas estas actividades vienen agrupadas en proyectos personalizados e individuales que
incluyen actividades y secuencias de orden. Para desarrollar esos proyectos, necesitas una
aplicacion como JClic. El programa permite el uso de aplicaciones multimedia directamente
desde Internet y usa un formato estandar para el almacenamiento de datos. Ademas, JClic
esta desarrollado en un entorno sencillo, potente e intuitivo. El programa esta desarrollado
en la plataforma Java por lo que necesitards el paquete Java Runtime para usarlo
correctamente.

JClic es la nueva version de Clic, que pretende aprovechar las ventajas derivadas de la evolucion
de las TIC, de las prestaciones técnicas de los ordenadores y de los entornos graficos de usuario vy,
sobre todo, de la aparicién de Internet.

JClic consta de tres aplicaciones:

e JClic: Es el programa principal y sirve para ver y ejecutar las actividades previamente
elaboradas. Permite crear y organizar las bibliotecas de proyectos y escoger entre diversos
entornos graficos y opciones de funcionamiento.

e JClic autor: Esta herramienta permite crear, modificar y probar proyectos JClic en un
entorno visual intuitivo e inmediato. También permite convertir al nuevo formato los
paquetes hechos con Clic 3.0, y otras prestaciones como la publicacién de las actividades
insertadas en una péagina Web o la creacion automatica de archivos de instalacion de
proyectos JClic.

e JClic reports: Es un modulo que permite gestionar una base de datos donde se recogen los
resultados obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos JClic. El
programa trabaja en red y ofrece también la posibilidad de generar informes estadisticos de
los resultados.

La herramienta de programacion utilizada en JClic es Java, y los datos de las actividades se
almacenan en formato XML. Sin embargo, no necesitamos saber programar en Java o escribir
documentos XML, de la misma manera que para utilizar Clic 3.0, la anterior version del programa
tampoco era necesario conocer el lenguaje C++.
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Para utilizar JClic debemos tener instalada la versién 1.3.1 o superior de la maquina virtual Java,
asi como un certificado digital y diversos complementos. La primera vez que visitemos una pagina
Web que contenga un applet JClic deberemos comprobar la existencia de estos componentes y, en
caso negativo, redirigir la navegacion hacia una pagina desde donde se puedan descargar.

Ingrese al programa Jclic Autor y obtendra el siguiente pantallazo

# JClic author E@@

Archivo  Edicidn  Insertar Herramientas  Mer  Ayuda

3 Proyecto | @ Mediateca | B Actividades | B Secuencias

¥ Deescripcidn 4
Titulo:

Descripcion:

w Creacion
Autoresfas:

+ || — ||| |

Centrofs:

+ || = ||| o |

Revisiones:

+ | — ||| e |

w Descriptores

Miveles:

Areas:

Jclic Author

En el area de trabajo de ]Clic author se encuentran la barra de menus y las 4 pestanas con
que se organizan las diferentes herramientas del programa.

Estas pestafias son:

e Proyecto: desde aqui se introducen y/o modifican los datos generales del proyecto. Es la
que aparece en pantalla cuando se abre el programa.

harra de E] JClic author

Edicidn Imsertar Herramienkas Ver Awuda

pestainas_| o provecto | @ Medistecs | B actividades | B Secuencias

e Mediateca: desde la mediateca se gestionan las imagenes y otros recursos multimedia
empleados en el proyecto. Hay que activar la pestafia Mediateca para agregar, borrar o
visualizar los recursos multimedia del proyecto y sus propiedades.

e Actividades: desde aqui se crean y/o modifican las actividades del proyecto.

Esta pestafa contiene cuatro apartados (pestainas), tres de los cuales son iguales para todos
los tipos de actividades (Opciones, Ventana y Mensajes) y una que varia en funcion del tipo
de actividad que se esté creando o modificando, la pestafia Panel.

[ = !
0= Cpoiones % Yentana EZI Menszajes Panel

e Secuencias: en la ultima pestana de JClic author estan las herramientas para crear y
modificar secuencias de actividades. Desde aqui se determina el orden en que se presentaran
las actividades y como se han de comportar los botones de estas actividades.
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Desde la barra de menus de ]Clic author se accede a opciones de abrir y guardar ficheros,
funciones de edicidn y acceso a las diferentes pestafias.

Desde esta barra se accede también desde Mena |
Herramientas | configuracion, a las opciones que
permiten, tal y como se hace en JClic, cambiar el aspecto de
los menus y botones del programa, y a las herramientas que
. permiten crear una pagina web que contenga el proyecto, o
Dezcripoion: bien crear un instalador.

w Descripcian

Titulo: | inicial

Creacion de un Proyecto Nuevo

Cuando se quieren crear actividades con JClic author se ha de crear primero un proyecto o
abrir uno existente. El proyecto, una vez acabado, estara formado por el conjunto de las
actividades, sus relaciones y el conjunto de los recursos multimedia utilizados.
Los proyectos se crean desde JClic author, y en el momento de crear uno siempre se ha de
especificar:
e El nombre del proyecto.

Herramientas  ER=la st

e El nombre del fichero que contendra el ® = Configuracion...
proyecto y que tendra extension =
JCLIC.ZIP. El programa nombra =& Arbol del documento. ..

automaticamente el fichero con el mismo
nombre que el proyecto, aunque los dos
nombres no han de ser necesariamente &l Crear inskalador del provecto. ..
iguales.

Hay que tener en cuenta que el nombre del fichero no ha de tener ni acentos ni espacios, y
conviene que no sea muy largo por el hecho de que después crearia problemas en el
momento de ponerlo en Internet. Si el hombre del proyecte no es adecuado por contener
acentos o espacios el programa lo transformara automaticamente.

@ Crear pagina wehb, .,

Los ficheros JCLIC.ZIP tienen un formato ZIP estandar. Se pueden abrir también con
cualquier herramienta que soporte este tipo de documentos, como WinZip, aunque lo mas
recomendable es manipularlos siempre desde del JClic author.

e La carpeta donde se guardard, por defecto en Guadalinex es:
/home/usuario/Jclic/projects/nombre del poryecto o en windows C:/Archivos de
programa/JClic/projects/nombre del proyecto

e JClic author crea la carpeta automaticamente y es alli donde se guardara el proyecto y
donde se han de guardar los recursos utilizados.

Por tanto, en la ventana de creacién de un nuevo proyecto solo es imprescindible rellenar el
nombre del proyecto, el resto se rellena automaticamente.

Una vez creado el nuevo proyecto hay una serie de informacién, que llegara a los usuarios,
gue conviene especificar antes de comenzar a crear las actividades y que se podra modificar
cuando convenga, como son el titulo y la descripcién del proyecto, los datos de los autores, el
nivel, area al que va dirigido y el idioma o idiomas que utiliza. También desde aqui se pueden
configurar algunos aspectos del interfaz de usuario, como son la piel y los sonidos de evento.

Toda esta informacion se introduce desde la pestana Proyecto de JClic author.

Esta pestafia contiene 4 apartados. Estos
apartados se pueden ocultar y se podrian
mostrar como se ve en la imagen si estan
todos cerrados.

{y Proveco) f Mediteca | ) Achidades | @ Secvencs

Descripcion

Contiene las casillas para escribir el titulo y la descripcion del

proyecto. i Provecto | @ wedia
El programa pone como Titulo el mismo nombre que se pone al
proyecto al crearlo. Si es necesario, se puede cambiar desde aqui.

La casilla Descripcion estda destinada a contener una pequena P Creacidn
explicacion del contenido del proyecto. Conviene dedicar un tiempo a

rellenar este campo, ya que la informaciéon que ahi escribimos | ¥ Descriptores
resultara de gran ayuda para hacerse una idea de los objetivos vy
contenidos de las actividades. La descripcion se mostrara también a
los alumnos que realicen las actividades, en una de las pestafias de la ventana que aparece al
activar el botén "JClic".

¥ Descripcian

P Interfaz de usuario
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Creacién - Creacion

Contiene las casillas para introducir el nombre y otros datos del | ““°r====

autor/a o autores/as, del centro/s que ha/han participado y de

las fechas de creacion y modificaciones. — | [ | [~
Se aconseja agregar una nueva linea al apartado "Revisiones" Certrods:

cada vez que se realice una modificacién significativa en el

proyecto original. Por ejemplo, cuando hemos partido de un

proyecto elaborado por otra persona y hemos hecho o il i Ll G
modificaciones importantes. El objetivo de este registro es dejar | ©SONeS [21120e - mrested
constancia de las diferentes personas que han intervenido en la

realizacion del proyecto, y el papel que han jugado. — ||| | [

Descriptores
Contiene las casillas para introducir informacion sobre los niveles, ciclos educativos y areas a
las que se dirige el proyecto, sobre los descriptores y sobre los idiomas que utiliza.

e A Interfaz de usuario -

B Por ultimo, desde aqui se puede MIEEETEED

Areas: definir, si se quiere, la piel del it v
Descriptores: proyecto, es decir el marco con el que :

Idiomas: se visualizan las actividades, y decidir

si se asignan sonidos de eventos | 3003 dE ety E

diferentes de los que se utilizan por
— | Whi~Jv]  defecto.

MANOS A LA OBRA: DE LA TEORIA A LA PRACTICA

1. NO OLVIDE CREAR LA CARPETA QUE SE INDICO NTERIROMENTE EN LA
UNIDAD D: S| IClic author

2. INGRESE AL PROGRAMA JCLIC AUTOR.
3. Haga clic en el menu archivo, opcién nuevo proyecto.

2 Creacidn de un nuevo proyecto JClic @

Mombre del provecto:  |sopa de letras1
Mombre del archivo:  |[sopa_de_letrasi  |.jclic.zip
Carpeta;  |Charchivos de programal JClich projectsisopa_de_letras1
[ Arepkar l [ Cancelar ]

4. En la ventana de dialogo coloque el nombre de la actividad, la llamaremos sopa de letrasl, el
programa creara el archivo con ese nombre, una carpeta y lo guardara en la siguiente ruta
C:\Archivos de programa\JClic\projects\sopa_de_letras1.Usted DEBE sacar una copia y guardarla en
su carpeta. Haga clic en aceptar.

5. Haga clic en el menu insertar nueva actividad y aparece el siguiente mena desplegable, en donde
usted puede escoger la actividad a desarrollar, en este caso escogeremos sopa de letras. En la
opcion nombre de la actividad colocaremos sopal y clic en aceptar.

2 Mueva actividad. .. @

Tipo de actividad:

Asociacidn compleja -
Asociacidn simple

Sopa de letras
Juego de memoria

Actividad de exploracion Hay que encontrar las palabras escondidas en una
Actividad de identificacion parrilla de letras. Las casillas neutras de la parrilla
Pantalla de informacidn faguéllas que no perenecen a ninguna palabra) se
Puzzle doble rellenan con caracteres seleccionados al azar en cada
Puzzle de intercambio jugada.

Puzzle de agujera

Texto: completar texto Clase Java: @textGric WordSearch

Texko: rellenar agujeros
Texto: identificar elermentos
Texto: ordenar elernentos
Respussta escrita
Crucigrama

Sopa de letras
Cibras

Mornbre:

Mombre de la actividad |sopal

La sopa de [ Aceptar | [ cancelar letras se crea en el
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Panel A, donde se colocan las palabras que se tienen que encontrar. JClic no combina
aleatoriamente las posiciones de las palabras, sino que parte de la distribucion que se le
indique y rellena con caracteres, seleccionados al azar en cada jugada, las casillas que hayan
quedado vacias. Los numeros 3 y 3 nos determinan el niumero de filas y de columnas y los
nimeros 20 y 20 la amplitud de cada casilla tanto horizontal como vertical.

4 JClic author - 1

archivo Edicidn Insertar Herramienktas Ver Aveuda

e Provecto || @@ Mediateca By Actividades £ Secuencias

E=4 B - e [P F & i 838

%: Dpciones IE. YWentana E) Mensajes Panel

EHH rPan=l &

[] ukilizar =l panesl B
=0 s @ o E s
= E] =0 - Xl : E] =0 EstlID EE [+] Borde

£ /////////////

Ademas de escribir las palabras en la sopa de
letras hay que introducir el listado de palabras, en

u
Iimm

H Panel &

Palabras escondidas: |coLomEIA

eeae I la casilla palabras escondidas en la casilla que

[] Whiizar el panel B
82:[H s WmE o [¢
Bl B o [#este ¢ [ﬂ V] torde .B@.V ::Ziendao Clllca en 2?;?;22 Palshras escondidas:

mas (+).

M

— +|-|F[A[v]

Es muy importante escribir correctamente la lista
de palabras escondidas, ya que JClic no puede
deducir qué expresiones son correctas y cuales no.

w| | 2| +| |@|=|2=
| # || #=| =|xZ|m|m

| 2|m| | = |—|= |

| | | *| =M |O

w| w|lo| =] | #|N|—
| xle| «| | »|l=|O

w| w|=<| %] %] #|—|m

|
A
*
*
*
*
*
*

w| > «| | «|[m

% Haga clic en signo + para introducir las palabras.

Por ejemplo Colombia, asi con las demas (COMPLETAR 10 PAISES
LATINOAMERICANOS)

. Las palabras deben estar en el listado
Anadir un nuevo elemento de texto @ como en la sopa de letras.

2 . testo: | Colonti Comprueba el funcionamiento de la
o Leyn CeXDo: | Lolambia actividad. E

I fceptar ‘ ’ Cancelar ]

Comprueba también qué pasa si no se
resuelve la actividad en el tiempo establecido.

Cierra la ventana de pruebas y guarda el proyecto.

Elabore varias sopas de letras (tres) para familiarizarse con las diferentes opciones
y aplicandolas a diferentes aéreas del conocimiento.




