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PRACTICA UNO
Metas:

Informatica:
El estudiante desarrolla comprension al
o leery apropiarse de las normas para el uso adecuado de las tics
e crear identidad empresarial en el disefio de logotipos y simbolos empresariales (sefializacion, planos,
montajes).
¢ hacer uso de diferentes materiales que proporciona la naturaleza o el hombre en su proyecto de
sintesis.
Tecnologia: desarrolla comprension al estructurar un circuito sencillo y realizar su analisis aplicando la ley
de Ohm para el armado de un prototipo de robética.

METODOLOGIA DEL AREA
e Durante la ejecucién de cada una de las actividades propias en cada una de las asignaturas que

componen el area se tendran en cuenta los aspectos de asistencia, contextualizacion del tema,
produccién individual o grupal, evaluacién y/o socializacion de los resultados y cumplimiento de las
normas.

O: orden y aseo

: trato digno y respetuoso

: atencion y asistencia

: cumplimiento

: Utiles y uniforme
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Paint
Para abrir el programa Paint:

1) Siga esta secuencia (Inicio - Programas - Accesorios - Paint).

El Paint es una aplicacién que se puede usar para crear logotipos, dibujos, ilustraciones, tarjetas
o cualquier otro grafico. Cuando abrimos el Paint aparece una hoja de trabajo nueva titulada
Faint Dibujo.

ELEMENTOS DE LA VENTANA DE PAINT

F= Dibujo - Paint

Srchivo  Edicion %er lmagsn  Opciones Aywuda

Seleccian

forma libre Seleccidn

B orrador Relleno con color

Seleccian

Ampliacion
de color p

Lapiz Pincel

Aerograto Texto

Linea Curva

Rectangulo Poligono

Elipse —— Poligono redondeado

Cuadro
de opciones

Colores --------------
Seleomme s dos & — [ MRl o MW e
|F'ar.: obtener Ayuda, Ihaga clic =2n Temas de dyuda I—:::: 202125 |=_|=HH . L
| |
Cuadro de colores Posicion del unteru Tamano del objeto

{en pixe {en pixels)
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TRUCO: Apunte a una herramienta (lapiz, goma, lupa etc.) y espere a que aparezca
informacién sobre ella. Al lado de la herramienta aparece una banderita con el nombre de ésta
y en la barra de estado aparece una breve descripcion de su funcion.

Herramientas de seleccion y ampliacion-reduccion
Boton de Seleccion Libre
Utilizado para seleccionar areas en la imagen que tenga cualquier forma.

q Botdn de Seleccion 3 -
Sirve para seleccionar areas rectangulares de una imagen. Ex m
=i |

NOTA: Cualquiera de estos 2 botones puede seleccionar areas para copiar, borrar, o
colorear.

Boton de Aumento

» Amplifica la imagen, para poder observarla mas detalladamente. —

* Las opciones que permite seleccionar para el porcentaje que puede visualizar —
Herramientas para lineas
Para Dibujar Lineas Rectas 1. En la caja de herramientas, presionar el boton de linea recta. 2. Al final de la
caja de herramientas, selecciona el ancho de la linea.

3. Escoge el color de linea deseado.
4. Para dibujar la linea, arrastra el ratdn manteniendo apretado el boton izquierdo.
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2 » Usa el botén izquierdo del Mouse para dibujar con el color de primer plano; usa —_—
el boton derecho para dibujar con el color de fondo. _
Para Dibujar Lineas Libremente 1. En la caja de herramientas, presiona el lapiz. —

2. Para dibujar la linea, arrastra la flecha.

Para Dibujar Curvas 1. En la caja de herramientas, presiona la linea curva

2. Al final de la caja de herramientas, selecciona el ancho de la linea. 3. Dibuja una linea recta. 4. Has clic
donde quieras el arco de la curva, después manteniendo presionado el botén del raton, arrastralo para
dibujar la curva. 5. Cada curva debe tener al menos un arco, pero no mas de dos.

iNO OLVIDES ELEGIR TUS COLORES!

ACTIVIDAD 1: DIBUJANDO LINEAS.

Las imégenes que aparecen a continuacién son obra de un gran pintor
llamado MONDRIAN, este artista trabajaba sobre todo con lineas.

1. Toma como inspiracion estas pinturas y utilizando lineas rectas
y/o curvas crea tu propia “obra de arte”.

NOTA: Pararellenar un area de color

a) pincha sobre el bote]J

b) elige el color que quieras.
c) lleva el bote dentro del area a colorear y haz clic.
2. Firma tu dibujo usando el lapiz.

3. Guarda tu dibujo en tu directorio con el nombre: paintllineas (En su carpeta
actividades)
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Cuadrol

Cuadro?2

Este es mi propio cuadro (lldmelo ingenio y guardelo en su carpeta actividades).



