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METAS DE COMPRENSION

» Comprende sus responsabilidades a la hora de formular sus propuestas como
soluciones a problemas reales que impliguen el uso de las tecnologias de
informacion y la gestion de datos.

» Comprende como la tecnologia y los medios informativos son una base importante
en la basqueda del conocimiento.

» Desarrolla comprension al aplicar los conocimientos adquiridos en la elaboracién de
una pagina web.

En la sesion anterior trabajamos con el texto ahora vamos a trabajar con texto animado y para
ello ten en cuenta la explicacion

Texto Flash
El texto Flash es similar a un rollover, pero en lugar de intercambiar imagenes intercambia el color del texto.
Para insertar texto Flash hay que dirigirse al menu Insertar, Media, a la opcion Texto Flash.

En la nueva ventana, ademas del texto, el vinculo y el nombre con el que sera guardado el texto, hay que
especificar el color original y el de sustitucion.

Aqui tienes un ejemplo de texto Flash. Sitta el puntero sobre él para ver qué es lo que ocurre.

Insertar texto Flash

Fuente: | Camic Sans M3 L Tamafio: | 30 Aceptar

Aplicar
Color: M| #CcCo000 Color de sustitucion: M) #CCo099 |
Cancelar

Texto: Aulaclic

Ayuda

Maskrar Fuente

Winculo: | hktpe: f s, aulaclic. com

Destino: | _blank v

Color de Fondo: E #FFCCCC

Guardar como | kexkoflashl swk

El inspector de propiedades del texto Flash es igual que el de un botén Flash..

En este cuadro de dialogo usted puede seleccionar la fuente, tamafio, color, color de sustitucion, texto a animar,
color de fondo.

1. Ingrese al programa Dreamweaver 8

2. Haga clic en el menu insertar opcion media, panel texto de flash

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [C:\Users\FAMILIA\Documents\ejercicio dos.html (XHTML]] - .

Archive Edicién  Ver |Insertar | Modificar Texte Comandos Sitic Ventana Ayuda

Texto ¥ Etiqueta... Ctrl+E F | ul o Ii|dl dt dd|ae

Imagen Ctrl+Alt+I
ejercicio dos.hi Objetos de imagen 4

[ |2 cédigo | == pividir Media ’ Botén Flash Ctrl+ Alt+F
.30 100 ; .
E Tabla Ctrl+Alt+T Visor de imagenes

é | Objetos de tabla 3 Texto Flash

En esta ventana escriba el texto Informatica, cambie las opciones del formato de texto segun su gusto.

3

4. En el cuadro de dialogo Guardar como:  textl.swf escriba 1.swf
5. Haga clic en aplicar y aceptar

6. Aqui le solicita el nombre del botén coloque informatica y aceptar

7. El boton que da asi.

€) Macromedia Dreamweaver 8 - [C\Users\FAMILIA\Documentsiejercicio dos.html (XKHTML)*]
Archivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

Texto ~ A B 7| S em|q 1|kl h2 h3 | ul ol i | dl
ejercicio dos.html*
i+ [ ls2] cédigo | =5 Dividir [ 5] Disefia | Titulo: [Decuments sin titule o e MM @ | [
0

| Informatica
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E] I Reprodudir

8. En la barra de propiedades haga clic en el boton
observara el efecto.

9. Guarde el archivo con el nombre textol

10. Elabore un listado con las diversas opciones que usted requiere para su trabajo final de aplicacion

y deslice el raton sobre el texto y

E GALERIA
11. Por ejemplo é CONTACTENOS

12. No olvide guardarlo en su carpeta de trabajo
13. No olvide el fondo de la pagina

14. Guardar el ejercicio como textoflash

15. Solicite la revision del docente.

Barra de navegacion
Una barra de navegacion es un conjunto de imagenes que se utilizan como opciones de menud para navegar
dentro de una web. Una pagina web solo puede contener una Unica barra de navegacion.
Para insertar una barra de navegacion hay que dirigirse al menu Insertar, Objetos de imagen, a la opciéon Barra
de navegacion.
En la nueva ventana pueden especificarse cuatro imagenes diferentes para cada uno de los botones, el vinculo
para cada uno de ellos, etc.

Insertar barra de navegacian
| = =f =
Elsmentos ds barralds navegacion:  [EEEEE
botonz *
Mombre de elemento: | bokoni
Imagen arriba: | graficos/barrani .qif
Sobre imagen: | araficosfbarranz.gif
Imagen abajo: | graficos/barrand.gif
Sobre mientras imagen abajo: | graficas/barrand.gif
Texto akternativo: | botonl
Al hacerse clic, ir a URL: | # Examinar...] en |ventana principal ||
Opciones: Carga previa de imégenes
[ mastrar "Tmagen sbajo® inicialmente
Insertar: Usar tablas

A través de los botones superiores de la ventana es posible crear y eliminar botones de la barra de navegacion, asi
como reordenarlos.

.|.| Con se crea un botdn nuevo,

- | con se elimina el boton seleccionado, y

e | b | con se puede modificar la posicion del boton seleccionado.

En Imagen Arriba pones la imagen que quieres mostrar inicialmente (cuando todavia no se ha hecho clic).

En Sobre imagen, pones la imagen que quieres mostrar cuando el usuario mueva el puntero sobre el botén y éste
estaba mostrando la
imagen asignada en Imagen Arriba.

En Imagen abajo, pones la imagen que quieres mostrar después de que el usuario haya hecho clic en la imagen.

En Sobre mientras imagen abajo, pones la imagen que quieres mostrar cuando el usuario mueva el puntero
sobre el boton y éste estaba
mostrando la imagen asignada en Imagen Abajo.

De esta forma, si asignas imagenes distintas puedes saber cudl es el Ultimo botén que ha sido pulsado (el que
tiene Imagen Abajo).

Aqui tienes un ejemplo de barra de navegacion. Para su creacion se han utilizado las mismas imagenes para todos
los botones, pero como puedes ver, en el boton del medio aparece inicialmente una imagen diferente de la de los
otros dos. Esto se debe a que la opcion Mostrar "Imagen abajo" inicialmente estaba activa para este boton. Situa
el puntero sobre los distintos botones, y pulsa sobre alguno, para ver qué es lo que ocurre.
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Imagen arriba)
Imagen abajo,
Imagen arriba)

El que existan cuatro imagenes diferentes sirve para identificar cual de los vinculos esta activo, cosa que con un
simple rollover no puede hacerse.

A través de la opcion Insertar es posible especificar si los botones de la barra de navegacion van a aparecer de
forma horizontal o vertical dentro de la pagina.

Usted debe descargar diversas imagenes no tan grandes y realizar la aplicacién de una Barra de naveg acion
Guardela como barra
Solicite la revision del docente.
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