LOLEGID PABLL DE TARSD IED

"CONSTRUCLION DE PROYECTES DE VIDA FRODUCTIVES™
OREAMWEAVER - PRACTICAS  OOC RAUL MONRGY PAMPLONA

PRACTICA CUATRO
METAS DE COMPRENSION
» Comprende sus responsabilidades a la hora de formular sus propuestas como soluciones a
problemas reales que impliquen el uso de las tecnologias de informacién y la gestién de datos.
» Comprende como la tecnologia y los medios informativos son una base importante en la busqueda
del conocimiento.
» Desarrolla comprension al aplicar los conocimientos adquiridos en la elaboracion de una pagina web.

Comportamientos en Dreamweaver

Los comportamientos son acciones que suceden cuando los usuarios realizan algin evento sobre un objeto,
como puede ser mover el ratén sobre una imagen, pulsar sobre un texto, hacer doble clic sobre un mapa de
imagen, etc.

Los comportamientos no existen como cédigo HTML, se programan en JavaScript. Dreamweaver permite
insertarlos a través del panel Comportamientos, por lo que no es necesario escribir ninguna linea de codigo
JavaScript para programarlos.

Otros comportamientos que ya has visto son los que se aplican sobre las imagenes de sustitucién y las barras
de navegacion, que ya estan predefinidos, por lo que no es necesario introducir este conjunto de
comportamientos a través del panel Comportamientos.

Insertar un comportamiento

Cuando ya hay establecido algin navegador, ya se pueden insertar comportamientos. Lo primero que hay
que hacer es seleccionar el objeto sobre el que se ha de aplicar el comportamiento, como puede ser una
imagen, un fragmento de texto, etc.

Al desplegar el boton del + del panel Comportamientos aparece la opcién Mostrar eventos para, a través de la
cual se habia elegido el navegador. También aparece la lista de todas las acciones posibles para el
navegador elegido previamente, de entre las que se puede seleccionar una. Segun el elemento sobre el que
se desee aplicar el comportamiento, se podran elegir unas acciones, mientras que otras no.

_ 23 Comportamientos
,T‘ L’ <p> Acciones :JLI

Abrir ventana del naveqgador
Arrastrar capa

Cambiar propiedad

Carga previa de imagenes
Comprobar navegador

Crear un album de fotos con Dreamweaver

En esta leccion usted aprendera a Crear un Album de Fotos Web, para tal efecto, en primera instancia usted
necesitara tener una carpeta que contenga las imagenes que seran afiadidas al Album.

Para iniciar el Asistente que le guiara en la creacion de su Album de Fotos Web, debera escoger la opcion
Comandos del menu principal del programa, inmediatamente seleccione la opcidn Crear album de fotos web
del menu emergente.

Si nuestra carpeta del sitio web aun existe seguiremos trabajando en ella
1. Ingrese al programa Dreamweaver

2. Antes de dar inicio a nuestro trabajo seleccionaos la opcion HTML y guardamos el archivo con el
nombre de galeria. En este paso puede seleccionar el sitio web antes creado y guardarlo en el
mismo.

3. Vamos a empezar a trabajar nuestra pagina y para ello debemos insertar una tabla dos filas y tres
columnas. (menu insertar tabla)
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4. Haga clic derecho sobre la tabla opcién tablas y escoja seleccionar tabla para activar el panel de
propiedades de la tabla y cambie estas opciones asi.

¥ Propiedades

Fuente Fuente predeterm + Tam  Ning. H
== Celda Horiz An|_284TNoaj. [] Fnd ] ] Propiedades de la pagina...
r A —
0% - [
JE vert al Enc. [C] Fnd [ Borde | _ N

5. Aplicaremos un color de fondo a la tabla y para ello hacemos clic derecho sobre la tabla, tabla opcion
seleccionar tabla y en el menu de propiedades seleccione color de fondo, seleccione el color que
desee.

¥ Propiedades

== Id de tabla Filas |1 An | 709 Rell, celda Alinear Clase Ninguno - %
- .—|
hd Cols |3 Al |227 m #5p. celda Borde |1
g 5 8 Col. Fondo [ g Col. borde D
T I I . o0

6. Debemos escoger y descargar seis imagenes en nuestra carpeta (de tamafio minimo de 500*185).
Luego insertamos cada una de ellas en la tabla antes dibujada, a medida que la insertamos en las
propiedades de la imagen colocamos las dimensiones de 150*100.

¥ Propiedades
I Imagen, 51K An 150 |
N 100 3
7. Se ajusta el tamafio para cada una de las imagenes (vamos asi):

8. Seleccionamos la primera imagen, hacemos clic en el menud ventana opcién comportamientos y en el
menu contextual del lado derecho hacemos sobre el signo +

b\galeria.html (X

ificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

rchivo  Edicién Ver Inst

Texto M B 7|5 em]§

galeria.htmi
<] cédigo | <] Dividir | | 5] Disefio | Titulo: | Documento sin titulo

v Archivos i

Archivos

Syt | (el ]

nac | &) - ]

P Aplicacion

Comportamientos
, 1B ®m- - -
. . . . W Abrir ventana del navegador

9. Al seleccionar el signo mas haga clic en la opcion == avactrar conn
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10. En el cuadro de dialogo escriba los siguientes datos:

Enlace nuevamente la imagen (ruta); ancho 500 y alto 300, luego aceptar

iAbrir ventana del T @

Mostrar URL:

Ancho de la ventana:
atributes: [ Barra de herramientas de navegacion
[T] Barra de herramientas de ubicacidn

[T] Barra de estado

/

%ﬁ
Alto de |a ventana:

[T] Barra de mencs
[T Barras de despl. s necesarias

[T] selectores de cambio de tamafio

Mombre de la
ventana:

11. Repita el procedimiento para cada una de las imagenes (la imagen se enlaza con ella misma).
12. Guarde los cambias a medida que aplica los comandos.

13. Ejecute la aplicacion y verifique los vinculos y solicite revision del docente.

Elabore otras tres galerias a su gusto y quardelas como galerial, galeria2 y galeria3.

También Dreamweaver posee una base de datos de paginas ya elaboradas (plantillas).
Ahora transformaremos una de estas a nuestro gusto y para ello se debe realizar:
1. Ingrese al programa Dreamweaver

2. En el panel de la derecha seleccione paginas de inicio.

Crear a partir de muestras
) Hojas de estilos CS5
) Conjuntos de marcos
) Disefios de paginas

) Paginas de Inicio

) Disefios de paginas

3. Del siguiente cuadro de
pagina principal)

General | plantilas

dialogo seleccione (pagina de inicio, Viajes-

Categoria: Paginaz de InicV Wista previa:
P&gina basica (] OcdpACatélogo -
Pagina dindmica tio - Pagina de produ
Pégina de plantilla A Qcio - Pagina de texto
Otro e [F] Odo - Pagina principal
Hojas de estilos C55 / j Restaurante - Calendal
Il || Conjuntos de marcos j Restaurante - Cataloge
Disefios de paginas {C55) j Restaurante - Pagina d
Péginas de Inicio j Restaurante - Pagina d
Disefios de paginas j Restaurante - Pagina p
[ Salud y nutricidn - Cale
[ Salud y nutricidn - Caté
[2] Salud y nutricién - Pégil
[ Salud y nutricidn - Pagil . I
[ Salud y nutricidn - Pagi _ Descripcidn:
j Vigjes - Calendario Pagina principal - Un excelente punto .«
j Viajes - Catdlogo de parﬁqa para su sjh'o Web, Induya = |
j Viajes - Pagina geffrod texto, vinculos e imagenes que Ie_’ 5
presenten ante el mundo. El disefio
i Pagina de textr
el e — | Tipode documenta (DTD):
[XHTML 1.0 de transicign -
] [ Preferendas... Obtener mas contenido... Crear ] [ Cancelar ]

I [ Ayuda
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4. Dar clic en Crear, nos aparece el cuadro de dialogo en donde nos pide guardar el archivo, le puede
dar el nombre de viaje y guardalo en el espacio Dreamweaver _creado anteriormente.

E Guarda\como &l
- 0f e

Mombre ’ Fechadem.. Tipo Tamafio

| _notes 10/10/2012... Carpeta de...
|#| galeria 10/10/2012...  Firefox Doc... 2KB
hardware 09/10/2012...  Firefox Doc... 5KB

sttioweb

Sitios recientes

09/10/2012...  Firefox Doc.. 4KB
Escritoria 09/10/2012...  Firefox Doc... 4KB
—_— 10/10/2012...  Firefox Doc.. GKB
\_-):_EJ 27/08/2005... Document.., 3KB
Bibliotecas 08/10/2012...  Firefox Doc... 4 KB
09/10/2012...  Firefox Doc... 6 KB I
E.th-..N 08/10/2012...  Firefox Doc... G KB N
Equipo (]
Py
w |
Red

Nombre: vigie N - Guardar

Tipo: ITodos los documentos (*htm;™ html.” shim.” shtml;" hta;” htc:” xhtml.” stm.” ssi v] [ Cancelar ]

5. Al hacer clic aparece el siguiente cuadro donde le pide copiar todos los atributos de la pagina
(colores, imagenes, formato, entre otros) dar clic en copiar (verifique que donde se va guardar sea el
mismo sitio o carpeta seleccionad por usted)

X

Copiar archivos dependien

Este disefio requiere los archivos dependientes siguientes:

mm_travel2.css
mm_travel_photo.jpg
mm_spacer.gif
mm_travel_photo1.jpg
mm_travel_photo2.jpg
mm_arrow.gif

Copiar archivos en:  C:\Users\FAMILIA\Documents\sitioweh, ]

[ Copiar J [ Cancelar ]

=

6. Ahora usted puede cambiar el color de fondo, las imagenes, el texto, el encabezado, entre otros, en
pocas palabras lo puede modificar a su gusto.

E) Macromedia D 8 - [C\Users\FAMILIA\Documents\sitioweb\viaje.html (XHTML)] o
Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

Texto ~ A B 7| S em| o rIme|hl h2 k3| ul ol i |4l dt dd | e wsc | R -

viaje.ntmi

|<2] Codigo | =5l Dividir [ |5 Disefio | Titulo: |Home Page
o o El

Comportamientos

7 B A @
IS

[+ - = ~

insert we
OPTIONAL TAGLINE HERE

This Home Page layout makes 3 great starting point

» destinations

o

or your website. Virtually all of the content is
r airfare

EE customizable, including the images, the text, and the: e RWETeRRT:
03 N inks. You can decide whether to keep the existing -
3 * cruises | - | sitiowen + | [wstajocal ~]
3 graphics or swap them out for pictures of your own. 3 =
FE: . » =l C[& & ¥ a|lD
83 * specials

The text on this page is intended to help you

EID sitio - sitioweb (C:Wsers\FAN ~

3 * contact umpstart your design by suggesting the sort of RuIPg

3

IE: ontent you may want te include, but den't let it limit @ galeria.html =
3 X @ hardware. himl

= ou. The same is also true for the link text - feel free L @ hardware.swf

R3 I D | @) imagen.himl

<body> <table> <tr> <td> <table> <tr> <td.smalText=sidebar> <p> [Eima>) ()< Q [100% «|787x 423+ 6K/1s @ imagen.swf

B me_ssiirs

v Propiedades Sniin
indes. himl

27| Imegen, % an [110 Origen [mm_travel_photo2pg | (3 Alt Image 2 - inicio 1.html
] al [110 vinculo i Edicion L] v mm_arrow. gif
2 @IERO A hyeio B
Mapa EspacioV |6 Destino Borde 0 = = | - »
M OO  Espacon Orig base ¥ Alnear |Predeterminado v "

= ' —
Escritorio S . oy g me 0439 pm.

1071072012

7. Como aparecen link usted debe crear los enlaces necesarios y por lo tanto los otros archivos que
sean requeridos, asi como se indico en la guia numero tres.

8. En esta péagina la temética a trabajar es: Medios electrénicos




